KODLARIZE PROJESI

Kodlama ve 3 Boyutlu Tasarim Yarlsma5|@§tnamesi

©

1. Turnuvanin Dayanagi ( _Q

08 Haziran 2017 tarih 30090 sayili Resmi Gazetede yayimlanan mli E{tim Bakanhgi Egitim Kurumlari
o
Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi/ Yarismalar Bolumii MAQ§1 — (1)"... bilimsel distlince ve
i

inceleme aliskanligi kazanabilmelerine imkan saglamak, s ilerde anlayisli ve saygili olma bilinci

gelistirmek amaciyla gesitli misabaka ve turnuvalar" di ilir.
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2. Turnuvanin Amaci (\(

Rize genelindeki tim ortaokul 6grencilerine yonelik olarak dizenlenen turnuvanin temel amaci,
ogrencilerimizin inovatif disinme, girisimcilik ve bmmsel distnme becerilerini gelistirmek, teknoloji
o6grenimi ve Uretimi konusunda tesvik etme%yarak 6grenme yoluyla bilginin kalicihdini arttirmak,
6zgluven ve dzsayglyi desteklemek, yazilim £eknolojileri ve tasarimi sevdirmektir.
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3. Turnuvanin Hedefleri ~ ‘/

« Odrencilerin gallgmalarlza preblem ¢dézme, hata ayiklama, anlik karar verebilme, yeniden

degerlendirme, bilim Uance, yobntem ve teknikleri kullanarak bilgi ve beceri kazanmalarini
saglamak 6

« Gelisen teknoloji il e yasayan Ogrencilerimizin bilim ve teknoloji alaninda 6zgun ve farkl
disinceler ortyabilen, yeni teknolojiler gelistirme 6zglivenine sahip bireyler olmalarini

saglamak (M
« Ogrencilerimizin¥lic boyutlu tasarim yapma ve tasarim odakli diisiinme becerilerini gelistirmek
. Geleceﬁin bﬁm insani olma potansiyeline sahip 6grencilerinin kesfedilmesi ve onlara proje

hazi gelistirme, olusturma ve uygulama deneyimlerini kazandirmak
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4. Turnuvanin Hedef Kitlesi
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Turnuvaya Rize genelindeki resmi/6zel tim 5,6,7. sinif seviyesinde 6grenim goren 64 |I)

katilabilecektir. Q

5. Turnuvanin Katilim ve Basvuru Kosullari Q

e Yarismaya katilan her okul igin bir danisman 6gretmen olmasi gerekir. Danismanlar, yarisma

basvurularinin baslamasindan yarisma bitimine kadar 6grencilere rehberlik e{mek ve

koordinasyon ekibiyle iletisimi saglamak durumundadirlar.

e Odrenci basvurulan Midirligimiz RISTA modili (https://rize.mebYgov.tr/rista) lizerinden,
turnuva takvimine gore okul idaresi tarafindan yapilacaktir. ( .

e Basvurular tamamlandiktan sonra yarisma takvimi https://ﬁbdlal‘ée.meb.gov.tr adresi Uzerinden
duyurulacaktir. .

<?1Do|usmaktad|r. Kodlama kategorisinde

ktir. Uc boyutlu tasarim kategorisinde

e Yarisma kodlama ve (g boyutlu tasarim olarak 2 kateg®

o6grenciler mBlock, Scratch programlari ile oyun gelis
ise Tinkercad araci ile 3 boyutlu nesne tasarlayacakia

yapilmalidir. Hazir bir proje ve tasarimla yar katilan 6grenciler yarismadan elenecektir.

e Bir 6dgrenci her iki kategoriye de katilabilir. O boyutlu tasarimlar 6grenci tarafindan
e Tasarlanan oyun ve 3 boyutlu tasarlmlarjm}tarafmdan duyurulacak puanlama cetveline gére
dederlendirilecektir. Juri yarisma kos?ﬁanda sonradan dizenleme yapabilir.

6. Yarismanin Uygulama Adnéé)
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A. KODLAMA YARISMASI ~ ‘/

9
e Basvurularinin tamaml iIndan sonra okullardan geri dénls alinarak yarisma tarih ve saatleri

planlanip http:[(kodlelj. b.gov.tr adresi Gzerinden duyurulacaktir.
e Yarisma 3 asamal gergeklestirilecektir. Birinci ve ikinci asamada, yarismaya katilan
olarak kendi okullarindaki BT siniflarinda verilen yénergedeki adimlari

dgrenciler es z@
mBlock pro uygulayarak istenen oyunu kodlayacak. Her asamada verilen yénergeyi
eksiksiz tama an ogrenciler sonraki asamaya gececektir.

e Uclinci agaﬁada ogrenciler kendi istedigi gibi bir oyun kodlayacaktir. Bu oyunun igerigi serbest
olmakl raber, icinde verilecek bazi 6geler olacaktir.

He(@anln puanlari ve sonraki asamaya gecgen 6grenciler http://kodlarize.meb.gov.tr adresi

Uzerinden duyurulacaktir.

|
'\. g{]renciler yaptigi oyun dosyalarini http://kodlarize.meb.gov.tr adresinde yer alacak form

¢ v Uzerinden gdnderecektir.
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e Yarismanin son asamasinda ylz ylze degerlendirme yapilacak ve égrencilerin yaptigi oy§:‘

ri
tanitmalari istenecektir. Tanitim sunusunda oyun tasarim asamalari ve videosu yer al65

e Tasarlanacak oyunlar icin her asamadan 6nce detaylar ve puanlama yaymIanacakQ

B. 3 BOYUTLU TASARIM YARISMASI W

e Basvurularinin tamamlanmasindan sonra okullardan geri dénis alinagak yarisma tarih ve

saatleri planlanip http://kodlarize.meb.gov.tr adresi lGizerinde rulacaktir.

e Yarisma 2 asamal olarak gergeklestirilecektir. Birinci agam@ar@maya katilan
o6grenciler es zamanl olarak kendi okullarindaki BT smlflﬁz erilen yénergedeki adimlar
Tinkercad araci ile verilen tasarimi yapacaktir. Bu asa(acla lirlenen baraj puaninin

Ustlinde puan alan 6grenciler sonraki asamaya gegeﬁgktir,/
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e Ikinci asamada 6grenciler verilen temaya uygunQDboyutlu nesne tasarlayacaktir. Bu

nesnenin konusu serbest olmakla beraber, igir@ ecek bazi 6geler olacaktir.

e Yarismanin son asamasinda ylz ylze dede dirme yapilacak ve 6grencilerin yaptigi 3

boyutlu tasarimlar tanitmalan istenece tim sunusunda oyun tasarim asamalari ve

videosu yer almalidir.

e Yarismadan sonra puanlar ve ikinci asamaya gecgen o6grenciler http://kodlarize.meb.gov.tr

adresi Uzerinden duyurulacaktir. /

o Ogrenciler yaptigi 3 boyutlu za% dosyalarini http://kodlarize.meb.gov.tr adresinde yer

alacak form Uzerinden gondefecektir. Tasarimlar cizim Uzerinden dederlendirilecek, daha
sonra sergilemek lzere @nlarm 3 boyutlu yazicidan giktisi 6grenci ve danisman
o6gretmen tarafindan (ﬂnaca tir.

e Tasarimlarin teknik%gllikleri basvurudan sonra duyurulacaktir.

7. Turnuvasinin O
Turnuva finaline katil grenci ve danisan égretmene katilim belgesi verilecektir. ilk 3 dereceye

giren 6grencilere 6 rilecektir. Oduller daha sonra ilan edilecektir.
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